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Web2 alkalmazások 
Fogalma: 
kollaborációra épülő internetes szolgáltatások 
(a résztvevők közösen alakítják a tartalmakat) 
 
Néhány ismert web2 szolgáltatás: 
 közösségi oldalak (pl.facebook) 
 kép és videomegosztó oldalak (pl.youtube)  
 blogok (pl.blog.hu), fórumok 
 wikipédia 
 online tárhely szolgáltatók (Dropbox) 
 online térképek (Google Maps) 
 
Web2 alkalmazások az oktatásban: 
 file, kép és video megosztás 
 üzenetek, üdvözletek, utasítások 
 mindmapping, ábrakészítés (bármikor módosítható)  
 online dokumentumok 
 online oktató felület (e-learning tananyagok) 
 webkutatás (webquestek) 
 műsorszórás (podcastok) 
 



quietube 





A kódok 



GeoGebra 

http://www.geomatech.hu/tanaroknak 

http://www.geomatech.hu/tanaroknak


 
Néhány ötlet a felhasználására: 
 tananyaghoz kapcsolódó képek, videók gyűjtése és megosztása; 
 a hiányzó tanulók számára a pótlást könnyíti meg; 
 egy feltöltött képhez/videóhoz magyarázatot/kommentet fűzése; 
 interaktív történetmesélés; 
 egyéni/csoportos kutatómunka és ennek eredményeinek megosztása; 
 poszterprezentáció készítése képek, információk és linkek megadásával; 
 programok, események szervezése ; 
 osztálykirándulás képeinek összegyűjtése;  
 egyéni munka figyelemmel kísérése feltöltött képek alapján; 
 az osztályt érintő dokumentumok feltöltés után onnét bármikor letölthetők; 
 működhet élő webquestként. 

 

Online, közös faliújság 



https://www.studystack.com/ 
 

 a feladatkészítő 

https://www.studystack.com/


Néhány ötlet a felhasználáshoz: 
Órán:  
• Előzetes ismeretek felmérésére 
• A  tanult anyag elsajátításának ellenőrzésére 
• Videók/filmek feldolgozására 
• Olvasott szöveg értelmezésének felméréséhez 
• Grafikonok elemzéséhez 
Csoportmunkához,projekthez, házi feladathoz:  
Edmodo-n, Remind-on megosztva  
 

Általános információk: 
• Feleletválasztós kvízjáték 
• Élményszerű oktatás 
• Ingyenesen hozzáférhető 
• Nem szükséges 

regisztráció 
 



Miért szeretem? 
• játékos tanulás 
• verseny 
• gyors elérés (mappákba rendezhető) 
• a kérdés és a hozzátartozó válaszok azonos eszközön jelennek meg 
• nem feltétlenül szükséges hozzá projektor 
• nagy létszámú csoportok is játszhatják egyszerre, mindenki 

teljesítménye tárolódik a felületen 
• később is szerkeszthető, szükség esetén törölhető 
• adott időkorlátok között ugyan, de egyéni tempóban lehet haladni 
• számos értékelési lehetőség (csoportátlag, legkönnyebb/legnehezebb 

kérdés, egyéni értékelés, kérdésenkénti értékelés) 
• szülő/diák értesíthető a teljesítményről 
• kérdések, a tanuló által adott válaszok, helyes megoldások  

áttekinthetők 
• többféle formában felhasználható (házi feladatként is feladható, 

kinyomtatható) 


