—WATER DAY tevekenysegek
ymes? ro amhoz




Elménypedagogia

A tapasztalat alapu oktatassal szemben
az ,add a kezébe, prébalja ki, hallgassa
meg, szagolja meg, tapasztalja meg
maga” mobdszerét allitia elGtérbe,
melyben a sajat kisérletek esetleges
kudarca is fontos tapasztalat.

A diak nem kész megoldasokat kap,
hanem sajat probalkozasain keresztul
oldja meg az adott feladatot — és
gyakran nem egyediil, hanem
csoportosan.




Sea Creatures Art - tengeri lények rajz (1-2.)

A gyerekek egy nagy csomagoldpapirra
rajzolhattak kilonb6zb tengeri allatokat
zsirkrétaval. Ehhez elbészor
kivalasztottak egy adag képbdl, hogy mit
szeretnének rajzolni: mindenki kapott
egy kagylot, ezt tette ra az altala
valasztott képre.




Sink or float? - Elsiillyed vagy lebeg? (1-2.)

A gyerekeknek meg kellett tippelni egy
feladatlapon, hogy a kovetkezé6 targyak
elstllyednek, vagy lebegnek-e:

kréta, pénz (érem), labda (szivacs), 2 narancs (egyik
hamozott), kartonpapir, papirzsepi, madartoll,
golyostoll, alma, nagyobb faag




Fishing game - horgaszos jatek a
keérnyezetvédelem jegyeben (1-2.)

Egy lavorban kilonb6zé képek uszkaltak,
ezek kozul kellett kihorgaszni a vizbe
nem valo dolgokat.




Saltwater / freshwater animals - tengeri és
édesvizi allatok (1-2.)

A mUanyag allatokat két csoportra
kellett osztani, illetve két edénybe
betenni.




The Sailor Went To Sea - mondoka és tapsolos

jatek (1-2.)

The sailor went to sea, sea, sea
To see what he could see, see, see

But all that he could see, see, see

Was the bottom of the big blue sea, sea, sea




Shark shooting - Talald el a capa szajat! (1-4.)

Kisebbek csak |6ttek a capa szajaba
vizipisztollyal, nagyobbaknak egy angolul
magyarazott szot kellett kitaldlniuk a
|6vés elbtt.
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‘Scavenger Hunt’ - ‘kincskereso’ (1-4.)

Az iskolaban lévd kilonb6z6 dekoracidkat,
képeket megfigyelve kellett kérdésekre
valaszolni. Két éevvel ezelbtt
tengeralattjaros , tengeri él6lényes
dekoracié készult az ebédldé bejaratahoz,
innen az otlet!




Dressing up - beoltozos sorverseny (1-4.)

2 csapat versenyez: felveszi - leveszi - tovabbadja :-)
Kellékek (két adag):

gumicsizma (feln6tt méret) , esbkabat, napszemiiveg,
esernyé (kinyit - becsuk)




Bridges - Hidak (3-4.)

Budapest egy-egy hidjat kellett parokban
kirakni, majd megnevezni. A gyors
csapatok egy nagyobb  térképre
rahelyezték Budapest hidjait.




Quiz (3-4.)

Duna és Balaton - kviz kérdések
két csapatnak,

ellen6rzés megolddkulccsal




Shoot the word - talald el a szot! (3-4.)

A szavakat magyarazat utan kellett
vizsugarral eltalalni.



Water chain game - vizi lancreakcio jatek (3-4.)

A jaték el6tt a gyerekek huznak egy-egy ceédulat, az
ezekre irt utasitasok alapjan torténnek a vicces
esemenyek:

-When somebody says ‘Start the game’, pick up a
piece of chalk and write WATER on the ground.
-When somebody writes WATER on the ground,
say 5 animals which live in water.

-When somebody says 5 animals which live in
water, pour some water into a glass.

-When somebody pours some water into a glass,
shout ‘Oh, I'm so thirsty!'....




-Nézd meg a kisérletet!

-Parositsd 0Ossze a hozzavaldkat a
szokartyakkal!

-Tedd helyes sorrendbe az instrukciokat!

(pohdrban %-ig olaj, hozza pici viz és
ételfesték, belednteni: tk.
szodabikarbodna és citromsav keveréke)




SKkipping - rope game - ugrokoteles jaték (3-4.)
Ugralj egy pohar vizzel a kezedben :-)

A megmaradt viz mennyiségét az eredeti
terv szerint megmértuk volna...




Idokitolto feladatok

-szinezbk, konyvjelzbk, egyszer( rejtvények
-rajzfilmek, dalok
-vizben kinyil6é origami virag

-origami hal




Bloom-fele felosztas:

- A tudas fejlodési
szintjeit kategorizalta

- Kialakitotta az
ismeretek hierarchikus
rendszerét

- A magasabb célok
magukban foglaljak az
alacsonyabb szintiieket

Bloom'’s Taxonomy Verbs

Evaluation

Make and defend judgments based on internal
evidence or external criteria.

Synthesis

Compile component ideas into a new whole or
propose alternative solutions.

Analysis

Break down objects or ideas into simpler parts
and find evidence to support generalizations.

Application

Apply knowledge to actual situations.

Comprehension

Demonstrate an understanding of the facts.

Knowledge

Remember previously learned information.

appraise H!gher Order
argue assess attach
choose compare conclude
contrast defend describe discriminate
estimate evaluate explain judge justify interpret
relate predict rate select summarize support value

Thinking Skills

arrange assemble categorize collect combine comply
compose construct create design develop devise explain
formulate generate plan prepare rearrange reconstruct relate
reorganize revise rewrite setup summarize synthesize tell write

apply change choose compute demonstrate discover
dramatize employ illustrate interpret manipulate
modify operate practice predict prepare produce
relate schedule show sketch solve use write

classify convert defend describe discuss
distinguish estimate explain express
extend generalized give example(s)
identify indicate infer locate paraphrase
predict recognize rewrite review select
summarize translate

arrange define describe duplicate
identify label list match memorize
name order outline recognize
relate recall repeat reproduce
select state

Lower Order
Thinking Skills




1. Ismeret szintje:

megr.nuta,t
felidez
o0sszegylijt

megmutat

elmond
0sszegyd;

elismétel
felidéz

osszegydjt

el ismételésszegyﬁjt
0sszekapcsol

osszekapcsol






3. Alkalmazas szintje:



4. Elemzés szintje:




Ki, mi, mikor, hel, hegyan, Newvezd meg...!
mennyi, milyen stb.? Sorold fel...!
Hatarozd meg...!
V3laszd ki
Jelokd meg...!
Huzd al3...!

Mi 3z Stleted...? Kepzeld 2l...!
S, Milyennek képzeled...? Mesék el a sajat
MEGERTES Mit gondolsz...? szavaiddal...!
{megerti, &s fel tudja Heogyan foglainad dssze...? Mondj pékiat...!
hasznaini anelkil, hegy Miert ...? Kuldnboztesd meg...!

mas tartalommal hozna Magyardzd el...!
kapcsolatba) Egészitsd ki...!
Raijzold fe...!

ISMERET
(tenyek, fogaimak,
médszerek, szabalyck)

Hogyan all kapcselatban...? Hazznald fel...!

Hogyan peldazza...? Valteztasd meg...!
Szamitsd ki...!
Médositsd...!

ALKALMAZAS
(glmeleti ismerstek,
szabalyok, médszerek
hasznalata ko?kreF, sajatos Taldk meg...
EoaaLan) Mutasd be.. |

ELEMZES Milyen reszekbdl 2ll...7 Oszd fel...!
ANALIZIS Melyek a tulsjdonsagai...? Vazok fel...!
(adott tartalom részekre Hegyan csoportositanad...? Bontsd részeire...!
bontasa; ¢sszehasonlitc s | Miben haszonlit...? Vizsgald meg...!
ertekell része is van) Miben kiilinbdzik...? Hasonlitsd dssze. !
Miaz cka...? Kovetkeztesd ki..!
Mivel tuded bizenyitani...?



Gardner fé¢le tobbszoros
intelligencia




Koszonjuk a figyelmet!




